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夜宿圖書館讓閱讀動起來-融合闖關與解謎的「宓」式脫逃 

 龍星國小 傅宓慧 

 

闖關＋解謎＝「宓」式脫逃 

經典閱讀，可以推動的方式有很多種，在眾多閱讀活動中，六年級老師們最喜

歡的就是「解謎活動」了，不過，正如同大家能想像到的困擾：學校沒有閒置

空間、密室情境及機關佈置不易、大班級人數過多不易運作……等問題，雖然

解謎活動深受學生歡迎，但是在學校可以運用的機會實在不多。 

這幾年在龍星國小夜宿圖書館活動中，筆者運用闖關融合解謎的機制，開發出

近百人都能同時參與的活動新模式，活動中，我們運用闖關活動來掌握時間及

節奏，也加入解謎元素，增加趣味性。 

活動設計心法 

為了避免流於玩樂，所以多年來進行這樣活

動時，我們會挑選一本六年級適讀書籍為主

要文本，這幾年更以經典閱讀三國演義、西

遊記為文本，藉由關卡設計，讓學生對於文

本，不只是熟悉更更覺得有趣。 

至於活動該如何在遊戲化之中更能緊扣學習

目標呢？我們的經驗是扣合課綱學習重點，

抓出「聽、說、讀、寫」的基本能力後，再

加上「趣味化、跨領域、跨模式、多元化」

的學習目標，就不難設計關卡了。如圖所示（以夜宿三國活動為例） 

 

有了闖關重點之後，接著就是包裝設計每個關卡，除了可以在各個關卡中融入

謎題方式讓孩子們燒腦解謎，增加動機之外，也可以設計類似：「引路石」概

念，當學生完成關卡挑戰，不直接告訴他下一關的位置及內容，他們必須透過

引路石之提示，破解謎題方可找到方向，前往下一關卡。 

情境營造撇步 

「帶入感」一詞是筆者在坊間解謎培訓課程中學習到的一個名詞，意旨運用情

境、故事，讓玩家可以更融入故事意境。在學校圖書館，可以運作的方式也不

少，以筆者今年度「夜語西遊記」為例，除了列印海報之外，我們運用大量的

背景音樂，擊鼓敲鑼，以及活動主持人更刻意變裝，這些都可以讓學生耳目一

新，除此之外，我們也租借了戲服，讓學生實際扮演故事人物，更運用毛線以

及簡單勞作，布置出「盤絲洞蜘蛛精」的情境。這些小東西都不難做到，卻能
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讓學生有置身其中身歷其境的感受。 

另外，活動闖關時的小道具，也是設計關鍵，

在去年「夜宿三國」活動中，我們運用坊間的

NERF 槍專屬的泡棉子彈當作草船借箭的「箭」，

以紙箱當作紙船，讓孩子們接住關主發射出來

的箭，接住愈多則代表愈多分數； 今年度「夜

語西遊記」活動中，我們則是以黃色小型呼拉

圈代表著緊箍兒，要學生一邊依據題是背誦對

應的「定心真言」一邊拋出呼拉圈，套住在不

遠處的「孫悟空」，這些依據故事文本設計的小道具，不只是增加了趣味性，

更讓學生在活動後仍是印象深刻。 

闖關包設計眉角 

由於在闖關以及解謎時，有時候需要用到文本或是平

板查找資料，所以近年來我們在活動中都會為各組設

計闖關包，袋中最重要的就是闖關秘笈了。 

在闖關秘笈中我們會依據教學目標設計對應文本，將

闖關中會用到的資料整理好供學生閱讀，並依據情境

設計封面，裝訂成冊。（如照片所示）這樣的設計讓

學生可以反覆閱讀查閱免於短時間記憶的壓力，更在無形之中達到閱讀的目

標。 

 

密室脫逃的解謎遊戲，對學生而言不只是新鮮有趣，跨領域、跨模式的多元題

型更可在過程中顛覆他們的思考模式，促發他們的多元智能，更藉由團隊合作

闖關，提升孩子彼此溝通協調的能力。而搭配闖關模式則是有助於老師精準的

掌握活動時間，再加上限時、積分賽的進行方式，讓活動現場熱熱鬧鬧「亂中

有序」。 

 

108 課綱強調素養及跨領域之精神，藉由這樣的多元體驗，閱讀得以動起來，翻

轉成多彩多姿的樣貌，讓圖書館不再只是藏書閣、書籍不只是書，經典文學也

不再是遙遠的、古老的故事。 
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解謎遊戲 設計 So easy 

 龍星國小 羅婕妤 

 

自新課綱實施開始，筆者一直在思考如何將核心素養融入在課堂之中，希望學生達到自

主行動、溝通互動和社會參與。於是發現這幾年相當流行的密室脫逃遊戲非常適合融入在教

學當中。 

密室解謎遊戲的優點 

「密室脫逃遊戲」的核心精神在於參與遊戲者可以藉由小組合作、討論、相互腦力激

盪，展現集體智慧以解開謎題。 

應用在教學之中，第一，學生需應用所有學科知識進行跨領域的系統思考，並具備創造

力與行動力，以解決問題；第二，學生必須善用各種工具，包括物質工具（例如：道具、科

技工具等）和社會文化工具（例如：語言、文字及符號等）；第三，學生需展現行動力、觀察

力與推理能力，運用小組成員的不同特質與專長，在遊戲過程各發揮所長，相互合作才能克

服解謎遇到的困難。以上三點都符應核心素養的三大面向。 

 

解謎遊戲的設計 

因此如何將課堂所學知識設計在謎題中相當重要。首先我會先決定故事主題，再來思考

學生學習的內容有哪些，進而決定解謎的答案，再反推回來設計題目、情境、場域等細節，

最後再加入道具的實作運用及設計結局。 

 幾乎所有情節皆可以作為故事主題，因此重點在題目設計。題目設計的類型有相當多，

比較常見的有： 

1. 符號密碼類：透過特殊符號來轉換成字母、文字或數字，請學生

做譯碼的練習。例如：埃及文字、音符、幾何圖形、星座符號

等。摩斯密碼也是常用的譯碼練習。另外，鍵盤的輸入法也是可

以用來做譯碼的練習，例如：注音輸入法 ji3=我，也可以改用倉

頡或是無蝦米輸入法。 

2. 文字類：可以將國字的部件拆解，注音符號的聲調、成語、造詞

也常見的素材。 

3. 數字類：阿拉伯數字順序搭配字母或文字。羅馬數字也是常用的數字符號。例如： 214= 

bad。另外，也可以搭配計算機字型

( )做筆劃增減的題型，例

如：  

4. 圖案類：黑白陰影、拼圖和積木也是常用的素材 

5. 推理類：可以是找文字、數字或圖形的規律，也可以融入數學

推理或語文類的閱讀理解，練習閱讀理解等策略。 
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6. 英語字母：可以利用字母的特性來設計題目，例如： 

(1)大寫字母的形狀及對稱性 

AMTUVWY      =左右對稱 

BCDEK =上下對稱 

HIOX =鏡射(對稱) 

FGJLNPQRSZ =毫無對稱 

(2)小寫字母的高低位置   

bdfhklt                   

aceimnorsuvwxz 

gjpqy 

7. 另外像是豬圈密碼、文字雲、藏頭詩、重組句子也是常見的設計。 

解謎遊戲的應用 

 筆者將煉金術的主題融入到英語課程「疾病單元」中，將英語課程中的單字、句子等內

容設計成解謎遊戲，學生完成第一關卡的 6道題目後，可以將 6個答案重組成一個句子，以

解開下一道關卡。在第二關，學生會拿到一個信封袋，裡面裝著白板筆、板擦和題目單，學

生必須根據第一關得到的句子，其重組的順序在圖上畫出一個圖形。在第三關，學生會拿到

一張化學元素表，學生必須根據提示找出寶箱密碼。最後學生將會了解整個故事內容與結

局，原來傳說的煉金術鍊的不是金，而是在開發一種疾病的解藥。 

線上平台 Holiyo 

老師們可以將想要的答案用以上的題目設計方式來呈現，列印出來放在教室或校園的各處

給學生練習解謎。也可以搭配線上平台 Holiyo 來操作，再搭配道具或實作，讓遊戲型態更多

元。Holiyo 是一套密逃遊戲翻轉教學線上平台，只要有教育雲端帳號即可登入操作，老師們

可以先將自己設計的題目做成簡報，再另存成 JPEG 圖片檔，進入 Holiyo 平台將圖檔一一上

傳，即完成屬於自己的線上密逃遊戲。學生端只要掃描 Holiyo 提供的 QR code 即可進入遊

戲，享受密逃遊戲的樂趣。 

密室逃脫的解謎遊戲透過故事情境、場景、謎題、道具等包裝，可以將課程內容轉化成有

趣的闖關任務，高成就學生可以發揮其所學知識、低成就亦可以透過簡單的解謎設計學習國

字、英語單字、閱讀理解、數學推理、社會、自然等課程內容，不僅能增進學生學習興趣與

成就感，更能藉由團隊合作完成解謎任務，查覺解謎故事的原貌，增添學習樂趣。 
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主題書展活動設計者：桃園市大潭國小 陳金蓮 

 

主題名

稱 

萬聖節主題書展 

 

設計背

景 

脈絡 

10 月 31 日是西洋的萬聖節，有點像中國人的農曆 7月-【鬼月】。但是中國人超

級謹慎地在對待鬼月，一堆禁忌都無法去做，西方人卻用這個節日大大歡樂一

場，不僅完全不忌諱的扮鬼嚇人，還可以拿到一堆糖果! 

鬼，或稱鬼魂，有些人認為鬼是生物死亡後遺下的靈體。在其他語言的翻譯上，

中文的【鬼】最常被翻譯成英語的【Ghost】，另外邪靈、魔鬼、妖怪及活死人等

其他有恐怖片出現的怪物，也常被稱之為【鬼】。鬼通常存在於人類想像與傳說

之中，雖以科學方法證明其真偽，大多給人的印象都是傾向做壞事為多的一類，

有些則給予人神祕莫測，不知是敵是友的感覺。利用書展讓孩子更能夠了解不同

節慶背後所代表的意涵。 

 

搭配書

展 

有關妖怪.精靈.巫婆.鬼怪的書籍，都是這次書展陳列的書籍以供小朋友閱讀。 

 

活動規

劃 

1.活動對象：一-六年級學生 

2.活動時間：10/26(一)起-11/10(二)止 

3.活動規則： 

※活動前準備:英語課協同教學—教唱萬聖節歌曲(Itsy Bitsy Spider)為通關密

語。 

(1).【萬聖節小畫家】:一.二年級進行【創意鬼怪設計大賽】，活動當天戴上自

己自製的恐怖面具進館借書，並說出通關密語，就可得到【有借書，就給糖】。 

(2). 【萬聖節我最行】: 三.四年級進行【未來兒童.未來少年有獎徵答及鬼成

語大蒐秘】，答對者進館借書並說出通關密語，就可得到【有借書，就給糖】。 

(3). 【萬聖節達人推薦】: 五.六年級進行【假鬼假怪推薦單】，完成者進館借

書並說出通關密語，就可得到【有借書，就給糖】。 

4.獎勵方式：【有借書，就給糖】。 

 

 

 

編號 1 
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1.海報宣傳 2.情境布置 

 

 

2.情境布置 一年級鬼面具大賞 

  

二年級:象形[鬼]字創意變化 三.四年級進行【未來兒童.未來少年有獎徵

答及鬼成語大考驗】 

 

五.六年級進行【假鬼假怪推薦】有關鬼的好書閱讀後分享 
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中山國小圖書館主題書展-太空探索 實施方案 

中山國小 黃文莉 

一、 活動內容 

1.太空書展-三大主題書區 

 

2.解密遊戲-天文學家失蹤案 

        

活動流程: 

1. 讀者於館內研究天文學家留下的線

索。 

2. 成功借出本次書展相關書籍的讀

者，可以向櫃台索取「解密提示」。 

3. 解出謎底的讀者，請向櫃台索取

「解答紙」，將答案寫下來，再投入

抽獎箱。 

4. 圖書館於 12/4 公告中獎名單。 

編號 2 
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3.KWL 徵稿-閱讀理解學習單 

 

4.AR 閱讀-擴充實境上太空 

    

 

活動流程: 

1. 讀者借出與主題相關的科普書籍。 

2. 向櫃台索取一張 KWL 閱讀紀錄單。 

3. 正確完成 KWL 閱讀紀錄單的讀者，

可領取一份小禮物(送完為止)。 

4. 榮獲優選的閱讀紀錄單會公告、張

貼於圖書館布告欄。 

活動流程: 

1. 高年級導師與圖書館聯繫參

與活動，由圖書館安排時

間。 

2.圖推教師協同班級導師於館

內進行 AR 書閱讀活動。 

3.參與學生完成活動回饋單。 
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活動 

二、 參與年級 

活動名稱 二年級 三年級 四年級 五年級 六年級 

太空書展      

解密遊戲      

KWL 徵稿      

AR書閱讀      

註:本校一年級學生於下學期才能進入圖書館，故未參與本次活動。 

三、 活動宣傳  

1. 館內布展-星球、宇航員、太空船、太空衣、天文海報等太空場景布置，

以及「科學的太空」、「科幻的太空」、「資源的太空」三大書區布展。 

2. 海報宣傳-活動大海報張貼於圖書館布告欄並上傳各班班級網頁。 

3. 影片宣傳-利用全校廣播系統及圖書館電視牆播放：「太空相關好書介

紹」、「KWL 學習單徵稿須知」、「AR 書閱讀活動剪影」、「天文學家失蹤案解

密大剖析」。 

4. 成果展示-圖書館布告欄張貼優選的 KWL 閱讀紀錄單，以及有獎徵答中獎

名單。 

四、 活動時間甘特圖  

 

第 7週 第 8週 第 9週 第 10 週 第 11 週 第 12 週 第 13 週 第 14 週 第 15 週 

10/13-

16 

10/19~2

3 

10/26~3

0 
11/2~6 11/9~13 

11/16~2

0 

11/23~2

7 

11/30~12/

4 
12/7-11 

館藏彙整          

館內布展          

海報宣傳          

影片宣傳          

成果展示          

太空書展          

解密遊戲          

KWL 徵稿          

AR書閱讀          

五、活動成效  

  1.太空書展: 主題書展期間，科普書籍借閱冊數總計 3213 冊。 

時間 
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2.解密遊戲 

 一年級 二年級 三年級 四年級 五年級 六年級 總計 

答對 1 10 20 72 132 80 315 

答錯 0 5 51 20 62 12 150 

總人數 1 15 71 92 194 92 465 

      註: 解密遊戲總計465人次參加，抽出71位答對者贈送禮物。 

3.KWL 徵稿 

 二年級 三年級 四年級 五年級 六年級 總計 

優選 50 15 18 10 3 96 

佳作 124 38 53 37 9 261 

總人數 174 53 71 47 12 357 

    註:KWL 閱讀紀錄徵稿活動，總計 357 人次參加，送出 357 份禮物。 

4.AR 太空書體驗活動 

時間 11/24 11/26 11/27 12/3 12/4 12/11 

第五節 
505 

張惠雯 

501 

王宣惠 

613 

郭華君 

514 

李芊瑢 

504 

吳淑琴 

 

第六節 
506 

郭淑鈴 

507 

沈瑋梅 

503 

何姍燕 

604 

蘇葦晟 

608 

陳竺瑩 

 

第七節 
609 

李慧敏 

511 

游惠玲 

512 

陳明侖 

502 

陳詠函 

509 

廖淑貞 

加開:601 

蔡思安 

    註:AR 太空書體驗活動，共 16 個班級參加，完成 448 份學習單。 

5. 學生回饋 
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主題書展活動設計者：仁和國中 呂蓓榮 

 

主題名稱 

校園友愛，愛藏館中 

 

設計背景 

脈絡 

「對話」無所不在，言語、文字或行動都可展現出「愛」的成分。而愛也包

含著許多樣式，像是親情、友情、師生等都存在著愛的元素。接下來，就讓

我們從書本裡，去找到蘊藏「愛」的元素。並且寫在學習單中，藉以將愛傳

遍校園。 

 

搭配書展 

校園藏書： 

自我成長、人際溝通、世界探索、玄妙幻理、推理懸疑、 

童趣繪本等主題 

 

活動規劃 

1.活動對象：全校師生 

 

2.活動時間：今日起至 2020/12/18 

 

3.活動規則：在校園藏書中，尋找出書裡內容，無論是言語、行動表達等

等，屬於「愛的對話」，並將該書名、頁數、段落、傳愛對象等寫在學習

單中，並於指定時間前將學習單繳回圖書館櫃檯即可。 

 

4.獎勵方式：若學習單填寫完整，將有機會在升旗時段或用餐時間，向全

校師生散布愛，並且可獲得嘉獎乙支與獎狀一張。 

獎項：【勇於談愛】、【濃情蜜意】、【低調傳情】 

其他 

 

 

編號 3 
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校園友愛，愛藏館中  學習單 

班級  座號  姓名  

書名  頁數  

傳愛對象  

段落 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

贈與情

意 

(說明選

擇此段

落贈與

的原因) 

 

備註 
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圖書館開幕主題書展之密室逃脫設計者：文化國小黃惠麟老師 

 

主題名稱 

 

 

故事脈絡 

 

 

搭配書展 

 

 

活動規劃 

1.活動對象：開幕貴賓、五年級學生 

2.活動時間：108/1019-109/01/10 

3.活動規則： 
(1) 使用平板掃描 QR code，進入 Holiyou 遊戲。 
(2) 解開三個題目，再拆開信封。 

(3) 依據答案數字，打開保險箱。 

(4) 取出借書證和書目表單(索書號)。 

(5) 使用 RFID 自助借書機借出指定書籍。 

(6)將書籍交給小紅帽。 

4.獎勵方式：和小紅帽合照 

 

編號 4 
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題目 提示 答案 

  

8 

  

7 

  

4 

 

提醒頁 成功頁 失敗頁 

   

 

1-信封裡內容 2-保險箱內容 
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3-藏書內容 4-拍照舉牌 

 

 

 

  
1-學生導覽圖書館、解說密逃任務 2-使用平板進入 Holiyou 遊戲 

 

 

3-解密後開鎖 4-根據索書號找到書籍 

  

5-使用 RFID 自助借書機借書 6-將書籍交給小紅帽 
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主題書展密室逃脫設計者：文華國小吳雅苓老師                        

 

主題名稱 

小木屋派出所內部的 X案件 

 

 

故事脈絡 

 

 

活動規劃 

1. 活動對象：三至六年級學生 

2. 活動時間：109 年 10 月 12 日~11 月 12 日 

3. 活動規則： 

(1)於閱讀課進行。 

(2)閱讀完《達可比辦案 1：誰是仿冒大王？》即可以 2~3 人一組，以組為

單位，利用平板進行活動。
1
 

4. 獎勵規劃： 

(1)解出謎底的學生，拿著書給閱讀老師審核，過關者每人可得 1張書籤。2 

(2)過關的組別可晉級「小木屋派出所偵查組」，領取辦案單3，協助達克比

辦案。 

(3)依照辦案單的完成度，閱讀教師共同選出辦案績效高的偵查組，將可獲

得作者親自贈書。 

 

搭配書展 

書展名稱：小木屋派出所內部的 X案件 

展出書籍：《達克比辦案》1~8 集 

展出時間：109 年 10 月 12 日~11 月 12 日 

展出地點：文華國小圖書館 

                                                        
1 平板必須由閱讀老師事先向教務處預借。 
2 圖書教師另外設計，再給閱讀老師發放給 HOLIYO 過關者每人 1 張。 
3 圖書教師另外設計，再給閱讀老師發放給「小木屋派出所偵查組辦案單」。 

編號 5 



17 
 

說    明： 

1. 展出之書籍僅限館內展示區閱讀，不可外借。 

2. HOLIYO 活動需要用到平板，必須在圖書館進行；辦案單可以帶出圖

書館書寫，完成後再交給閱讀老師或圖書教師即可。 

關卡名稱 運用密碼 關卡說明 

1 

胡蜂的

筆記 

 

鬼腳圖 運用鬼腳圖找

出胡蜂筆記的

錯誤部分，得

到密碼。 

2 

假餌神

釣手 

 

圖像數字 找出會使用假

餌來獵食的動

物，得到圖像

數字。 

3 

正牌魚

醫生 

 

圖像數字 把真正魚醫生

(裂唇魚)的特

徵找出來，得

到圖像二位

數。 

4 

鳳蝶寶

寶的自

我保護

招式 

 

選擇題 依照題目選擇

答案，得到數

字密碼。 

5 

阿拉伯

狒狒也

是詩人

嗎？ 

 

類藏頭詩 依照提示線

索，得到謎

底。 
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6 

謎底揭

曉 

 

運用謎底尋

找書中解

答。 

將謎底告訴閱

讀老師確認。 

 

執行歷程與成果檢討 

 

一、閱讀推動社群測試與教師晨會宣導 

 

在討論「與作家有約」的講座前活動，拿〈小木屋派

出所內部的 X案件〉給閱讀教學夥伴測試。大家普遍

認為 HOLIYO 難度偏高，但是可以給高年級挑戰，一定

很有趣。 

 

書展任務決議： 

1. 低年級讀一本《達克比辦案》，完成一張學習單，

閱讀老師挑出精美用心的作品來進行作家贈書抽

獎。 

2. 中/高年級讀《達克比辦案》後，在書展期間使用

台中市線上閱讀認證系統通過 3本以上，即可完

成任務卡，參與作家贈書抽獎。 

閱讀推動社群測試討論 

教師晨會宣導 
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3. 〈小木屋派出所內部的 X案件〉變成神秘挑戰題，在書展展區利用看板鼓勵學生挑

戰，學生可用借書證借平板在圖書館進行解謎任務。挑戰成功者請洽教務處雅苓老

師。 

 

 

 

 

 

 

 

 

二、進行書展 

1. 在圖書館館內布置好，並準備好 15台平板，提

供閱讀課以及下課挑戰使用。 

 

 

 

2. 全校反應熱烈：雖然《達克比辦案》沒有注音，低年級非常喜歡；中、高年級使用

台中市線上認證系統進行認證至少 1本的普及度達 100%。 

 

三、一直看到學生躍躍欲試到館嘗試解謎，然而都沒有過關的消息傳來……在書展第四週，

終於有學生告知解謎成功！老師協助拍攝解謎影片 https://youtu.be/T1d6XfgYCvI，在

書展結束後跟大家分享。 

圖書館看板明顯告示書展活動 

圖書館書展區 

大下課時，學生抵押借書證跟櫃

台志工媽媽借平板進行任務。(他

們正在做 HOLIYO) 

書展期間的大下課時，學生抵押借書證跟櫃

台志工媽媽借平板進行任務，上課歸還。 

上閱讀課時，學生有秩序的執行任務中…… 

老師正在檢核書展任務卡是否過關 

https://youtu.be/T1d6XfgYCvI
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四、與妙妙老師有約 

《達克比辦案》作者胡妙芬老師(妙妙老師)終於來了！老師為低、中、高年級的學生準

備了不同的講座內容，大家都聽得津津有味！漂亮通過書展任務又被抽中的幸運同學開

心地接受作家贈書。 

 

 

五、〈小木屋派出所內部的 X案件〉執行省思 

1. 多數老師覺得很有趣，很有挑戰性，學生會喜歡，但容易有挫折感。老師們希望書

展任務是人人皆可完成的，然而這次 HOLIYO 出得很難，沒有密室逃脫遊戲經驗或者

沒有認真讀書的人破不了。或者一旦有人破關，其他人不用讀書也能仿照過關。所

以，可以同一本書出不同難度，讓低、中、高年級都可以操作。或者應該要多出幾

本解謎，同時搭配更多的平板，讓普及率高一點。

但是這需要多一些老師參與 HOLIYO 命題，還有學校

要有能力提供多一點平板資源。 

2. 用一本書設計一套 HOLIYO 解謎很燒腦，如果只給學

生玩一次太可惜了。我把 HOLIYO 遊戲 QRCODE 貼在

書上的版權頁，希望日後的每一位讀者只要讀完這

本書，就能自行掃 QRCODE 去玩。只是這樣做需不需

要經過出版商的同意呢？ 

 

 

 

3. 科普讀物以漫畫形式呈現，很容易為小朋友接受，也很適合用電子書閱讀。未來學

校圖書館的圖書採購，可否採買電子書和閱讀器？ 

 

我們破解了小木屋 X 案件之謎，找到了達克

比！ 

妙妙老師深受全校學生喜愛！ 我們是接受作家贈書的幸運兒！ 

把 HOLIYO 遊戲連結貼在版權

頁，希望所有讀完書的人，

都能享受解謎的樂趣！ 



21 
 

主題書展活動設計者：永順國小 石 娟 

 
主題名稱 

圖書館有妖怪 

 
設計背景 

脈絡 

配合節慶-萬聖節進行有關妖魔鬼怪的相關主題的閱讀 

 
搭配書展 

圖書館藏書中有關妖魔鬼怪等書共計約 250 冊。 

一樓圖書館展示 1-3 年級書籍，二樓圖書館展示 4-6 年級書籍。 

 

 
活動規劃 

1.活動對象：全校學生 

2.活動時間：109 年 10 月 1日~10 月 31 日 

3.活動規則： 

(1)在永順國小圖書館或其他圖書館借閱任何一本有關妖怪(妖魔 

 鬼怪)的書，並記錄下妖怪的相關資料，就有機會參加抽獎活 

 動喔！ 

(2)星期一~星期五第二大節下課時間，學生可自行繳交學習單至 

二樓圖書館，或上課時間由老師帶領前往二樓圖書館繳交。 

4.獎勵方式： 

※閱讀後繳交學習單的獎勵: 

 (1)繳交閱讀學習單即可參加即時抽獎活動:抽籤筒共有 1-6 個 

   號碼，抽中 1號球，即可得到橡皮擦一個。 

(2)抽獎券一張:填寫姓名之後投入抽獎箱學生朝會公開抽獎)。 

(3)獲選為優良的學習單張貼在圖書館公佈欄者另可得品格之 

  星貼紙一張。 

(4)優良學習單可被收錄為圖書館妖怪圖鑑。 

(5)被票選前 10名受歡迎的妖怪，請高年級學生於電腦課時製 

  作成妖怪書籤。 

編號 6 
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1.海報宣傳 2.情境布置 

  

 

2.情境布置 

  

 

3.學習單 4.閱讀者參加抽獎活動 

   

4.閱讀者參加抽獎活動 5.優秀學習單收錄入永順國小圖書館妖怪圖鑑書內 

 

6.票選出學生喜愛的妖怪圖書，請高年級學生於電腦課製作成妖怪書籤。 
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主題書展活動設計者：自強國中 馬喃瑜 

 

主題名

稱 

神怪奇幻文學閱讀異世界 

 

設計背

景 

脈絡 

 積極推廣閱讀的風氣，培養主動閱讀的習慣及獨立閱讀的能力。 

 「blind date with a book」在國外行之有年，公共圖書館為增加讀者的期待感並

提升書籍借閱的常年活動。 

 參與「萬聖節」閱讀活動，理解文化內涵，提升學生多元文化理解的素養。 

 配合西洋萬聖節，學生發揮創意打扮各種造型，感受交換圖書的樂趣。 

 強化二手物品回收概念，提倡二手書回收再利用之價值。 

 應用「萬聖節」相關活動，增進學習的興趣。 

 提升圖書館藏書借閱率。 

 

搭配

書展 

神怪奇幻文學閱讀異世界書展活動 

活動海報 

   
 

 

 

 

 

 

 

 
活動

規劃 

參加對象：全校 7-9 年級學生。 

實施時間： 

一、教學活動：自即日起到萬聖節當天 109 年 10 月 30 日(五)  

二、神怪奇幻文學閱讀異世界書展活動：109 年 10 月 19 日(一) 至 10 月 30

日(五)   

三、與作家有約：109 年 10 月 28 日(三)  13：10~14：50 (教師自即日起課

上網報名) 

四、blind date with a book :  

    (1) 書籍登記蒐集日: 109 年 10 月 21 日至 109 年 10 月 25 日 

 (2) 書籍交換日: 109 年 10 月 29 日下午 13:00-10 月 30 日中午 12:00 

五、裝神弄鬼來借書: 109 年 10 月 30 日(五) 上午 9:15- 13:00 各節下課時

展出書單: 

明星節度使 

妖怪、神靈與奇事 

妖怪台灣 

妖怪台灣地圖 

鬼新娘 

修練套書 

山鬼之謎 

神棄者 

在咖啡冷掉之前 

在謊言拆穿之前 

在回憶消逝之前 

鬼的歷史 

淡水女巫的魔幻

地圖 

通靈少女套書 

陶妖 

畫仙 

神靈台灣 

與神同行套書 

詩魂 

詞靈 

有人在鹿港搞鬼 

魯班的詛咒套書 

納尼亞傳奇套書 

編號 7 
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間 

實施方式: 

一、教學活動：各科老師可自由於課程中說明「萬聖節」的由來及故事，教

導奇幻神怪文學內相關的歷史、文化。 

二、神怪奇幻文學閱讀異世界書展活動: 奇幻文學以「不可能或不存在的事

物」為素材：精靈、巫師、魔法、神獸、異次元時空、神怪

等，融合了西方的魔法、中國的武術和謀略、日式的人物造

型，建構出神奇的空想世界。書展將利用學校現有圖書進行

展覽，協助學生透過閱讀了解藏於故事下的文化內涵。 

三、與作家有約：開放教師聆聽，給予研習時數。 

 演講主題: 鬼的進化史—神奇海獅 

     參照史料，所有鬼的紀錄都與人類的目擊與感知有關，如形影相隨，鬼魂的存

在，有如一面鏡子，反映出人內心對於未知的恐慌、瘋狂，也能見人類對於所信仰

與所鍾愛眷戀、耽溺與溫柔。而人類界的規則也會被投射在鬼界中；研究『鬼』，其

實也就是對『人』的研究。透過講者幽默風趣的敘述，消解你的恐懼，帶你從另一

個不同的角度看待人類的歷史。 

 

四、blind date with a book :  

 本活動分為兩階段實施。 

(一) 書籍登記蒐集時間：10 月 21 日至 10 月 25 日，由各班圖書股長將

班上的二手書進行收集、填寫登記冊的手續，再統一送至圖書館，

待圖書室清點檢核後再發給各班換取的點數，一本書 1 點，同理 1

點可換一本書。 

(二) 收書規則：參與交換活動的書籍必需符合下列條件： 

1. 具合法版權之中外書籍，外觀必需保持完整，無破損、缺頁、塗

鴉……等情形。電腦類書籍須近 5年出版。內容必需為適合中學生

閱讀之語文、自然、社會、藝術……等類別書籍。 

2. 以下皆不收: 

(1)   凡漫畫、嬰幼兒讀物、教科書、升學參考書、論文及、

各類宣傳品、小冊子、舊書商與各公司的公開說明書或政

作者介紹    神奇海獅 (李博研) 

漢堡大學歷史碩士。網路人氣歷史說書人。 

研究的是共產黨，擅長的是中世紀，嚮往自然。 

自認具備各種矛盾衝突元素於一身卻可以與矛盾

泰然共處的人。生平的志向，就是把歷史寫成水

果日報和數字週刊。 

著作 

海獅說歐洲趣史：歷史課本一句話，背後其實很

有事 

鬼的歷史：不管是什麼鬼，都給我來一點 

我是留德華：海獅的德國奇幻旅程 

海獅說：歐洲趣史 
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府出版品、各機關的藏書、贈閱書籍、錄音帶、錄影帶類

的視聽資料等。 

(2)   嚴重缺頁不完整或破損髒污、內容過於老舊之科技類圖

書、暴力、色情等內容違反善良風俗、宗教書籍、宣傳文

件……等不宜 

3. 本校圖書室保留對所有二手書籍之選擇裁量權。 

4. 凡不適合國中學生閱讀與交換之書籍，圖書室將退還給原換書人

（三）換書時間：10 月 29 日下午 13:00 至 10 月 30 日 12:00 

1. 學生可使用圖書館所發的點數卡至圖書室換取想要兌的書籍。 

2. 未在指定時間內完成換書的同學，表示放棄權益，圖書室擁有書

籍的最後處理權。 

 注意事項： 

  活動現場嚴禁任何現金交易行為，交換活動結束後所有剩餘圖書，收贈之圖

書，本校擁有處理權，提供者不得有任何異議或要求退還，將由圖書館整理後統

籌轉送或回收處理。 

五、裝神弄鬼來借書:  

1、 除魔大師抓鬼活動: 從圖書館、繪本館的書中，找到以下任一種鬼躲藏的方

式，並完成借閱書籍手續者，可獲小禮物。 

 書名裡頭有「妖、魔、鬼、怪」或「ghost」這個字 

 書中某段內容有「妖、魔、鬼、怪」或「ghost」這個字出現 

 書中有鬼的圖片(卡通圖亦可) 

 內容的情境描述是跟鬼有關或內容情境懸疑詭譎，瀰漫恐怖氣

氛 

2. 圖書館鬼影幢幢活動: 發揮創意，各路妖魔鬼怪粉裝登場，完成拍照與書及借

閱手續者，可獲得小禮物 

 

其他 

            書展                                   與作者有約 

 

二手書交換                    裝神弄鬼來借書 
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圖書館萬聖節主題活動之與作者有約演講活動 

演講心得 
    感謝你支持本次萬聖節圖書館主題活動，請協助填寫下列問卷內

容，並於活動結束後交給圖推老師。 

你的寶貴意見，將成為我們日後規劃與辦理主題活動之參考，謝謝合

作！  

  圖書館閱讀推動教師 馬喃瑜老師 

 班級:                         姓名:                            

          參加此次演講的收穫 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  建議: 
一、 希望未來可增加的主題課程類型： 

1.______________________________________________
____ 

2._____________________________________________________________________________________________

_______ 

  二、 你想建議學校採買的好書:  

  1.                               
   2.                                

問卷到此結束，謝謝您的填答！ 
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主題書展之密室逃脫設計者：沙崙國小 童映琄、呂惠珊 

主題

名稱 

萬聖節解謎 

 
故事

脈絡 

歡迎各位來到三千年前的古埃及時代，你們每

位都是被選上的勇者，傳說……法老王藏著一

個永生的秘密……，惟有真正的勇者才能用智

慧解開其中的密碼、順利過關，每一步都要非

常小心，隨時都有可能出現危險！現在，就讓

我們一起找出塵封已久的秘密傳說吧！各位勇

者，出發吧！ 

書展 搭配節慶活動 

 
活動

規劃 

1. 活動對象：本校一到六年級學生 

2. 活動時間： 

 10/30(五)08:40~11:10 第一節至第三節 

3. 活動規則：穿著鬼怪裝扮，成功通過四個英

文關卡，獲得勇者認證以後，才算闖關成功。 

4. 獎勵方式：Halloween 糖果 

關卡

名稱 

關卡圖樣 密

碼 

關卡說明 關卡提示 答案 

選手

村莊 

 

唱

英 

文

歌 

集合唱歌後依闖關卡

進行闖關。 

（每位學生的闖關順

序不同。目的：分散

每個關卡同一時間的

闖關人數） 

你們都是被選上的勇

者，即將展開一場未知

的冒險，想讓通往 3000

年前的大門打開，就必

須大聲唱出通關密語 

唱出英文歌

「Trick or 

treat」 

密室

密碼

解謎 

 

 

豬

圈 

密

碼 

抽出兩張密碼紙，並能

正確解出謎底並唸出

者～闖關成功！ 

你即將走入古文明的密

室，在這充滿 3000 年前

古老文化的密碼中，隱

藏著恐怖的秘密等你去

發現，傳說進入這個密

室以後，唯有真正的智

者才能解開密碼、拿到

寶藏，並且安全離開。 

該年段英文

單字 

編號 8 
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命運

骰子 

 

 

骰

子 

顏

色 

與

數 

字

機 

率 

每顆骰子有三種顏

色，闖關者先於數字

袋與顏色袋各抽出一

顆球，則代表這關他

需要骰出的顏色與數

量，能骰出抽中的顏

色數量並正確唸出該

顏色上的英文者～闖

關成功！ 

舉例：抽到 2與紫色，

則代表須骰中 2次紫色

且正確唸出上面的圖卡

文字則闖關成功。骰出

其他顏色則不須念出圖

卡文字，繼續骰至所抽

出的顏色再念即可。 

在你們眼前的是一道被

深鎖的大門，傳說「惟有

六面骰的顏色綻放」時，

說出「正確的密語」，大

門才會打開。各位加油，

不是迅速破關就是無盡

卡關……掌握在你的手

氣……骰子骰子轉圈圈

吧！ 

該年段英文

片語或生活

用語 

爆破

九宮

格 

 

九

宮 

格

賓 

果 

1. 依據九宮格的提問

句，抽出想要的格

子，能正確唸出並

連成一線者～闖關

成功！ 

2. 2.炸彈→與其有關

之連線皆爆炸→重

新連線 

在你們的眼前是地底的

流動岩漿，必須經過命

運格子的考驗，每一步

的選擇都攸關你的性

命，說錯一個字，隨時

都有可能引發爆炸，掉

進滾燙的岩漿……生死

就在你的一念之

間……. 

該年段英文

句型對話 

神秘

永生

傳說 

 

記

憶 

翻

翻 

牌 

 

翻出 2組相對應的字

母與代表單字者～闖

關成功！ 

恭喜各位智者來到這

裡，在你眼前的是一個

三千年前的埃及藏寶

箱，裡面藏著法老王的

「神秘永生傳說」，要

想打開藏寶箱，必須先

通過守護神的考驗。關

卡考驗著你的記憶力，

加油吧！ 

該年段英文

單字與發音

字 

過關 

 

領

取 

禮

物 

說：「trick or 

treat !」 

拿到糖果要說：「It's 

yummy. thank 

you!」 

 trick or 

treat ! 

It's 

yummy. 

thank you! 
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主題書展活動設計者：林森國小  陳佳盈 

 
主題名

稱 

認識臺灣 

 

設計背

景 

脈絡 

身在臺灣，但孩子們對臺灣的認識卻很少，加上這學期中高年級的

社會課程都有提到臺灣的內容，住在臺灣的我們，一定要先好好認

識我們的家---臺灣，所以這次書展的主題是「認識臺灣」。 

 

搭配書

展 

 

 

 

活動規

劃 

1.活動對象：全校學生 

2.活動時間：109/10/12-109/10/23 

3.活動規則： 

(1)在書展前，先募集臺灣旅遊照片學習單，作為書   

  展的布置和預告 

 

 

 

 

 

 

                            (以上為活動開始前的前置作) 

認識臺灣主題書展 

編號 9 
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 (2)布置完成，公告書展及活動的方式: 

圖書館內有「認識臺灣」闖關任務單，照著箭頭提示從書中找到

答案，完成闖關學習單，投入圖書館的摸彩箱，就可以參加抽獎

喔!(答案卡請到圖書館領取) 

 

 

 

 

 

4.獎勵方式： 

(1)臺灣旅遊學習單獲選     (2)書展闖關任務單抽獎 

張貼在中央穿堂的學生     獲獎的學生可獲得名產 

可獲得 VIP 卡             (鳳梨酥)和特產(珍珠奶茶)            

                        合而為一的珍珠奶茶酥 

                         

 

 

 

 

其他 

1.書展闖關任務單 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.書展期間學生活動情形: 
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主題書展之密室逃脫設計者：長興國小藍寶玉老師 

 

主題名

稱 

 

 

故事脈

絡 

1. 《聖誕怪盜通緝令》 

    聖誕怪盜把主題書展的偷走了，打算毀了我們的聖誕書展。但是學校的門

禁森嚴，聖誕怪盜一時之間沒有辦法將這些圖書給運出學校之外。他於是想出

了個辦法，要把書籍藏起來。 

    正所謂隱藏樹木最好的地方就是森林。聖誕怪盜也知道隱藏圖書最好的地

方就是圖書館。請各位同學一起到圖書館裡面協助尋找那些被聖誕怪盜給藏起

來的書籍。 

    請在圖書館裡面找出與聖誕節有關的書籍，並把書籍交到教務組，就有機

會獲得獎勵。 

2. 《捉拿聖誕怪盜》 

 

 

搭配書

展 

圖書館內聖誕節相關書籍約 35本。 

1. 聖誕小子。 

2. 憤怒鳥環遊世界過佳節。 

3. 最棒的禮物。 

4. 當聖誕老公公小時候。 

5. 小雞過耶誕節……等。 

編號 10 



32 
 

 

活動規

劃 

一、聖誕怪盜第一彈！ 

    聖誕怪盜通緝令 

0.聖誕怪盜偷走了書展用書，並藏在浩如煙海的圖書館中，請協助心急如焚

的 

 教務組尋找書展用書，教務組將提供聖誕風棒棒糖作為獎賞。 

1.活動對象：全校 

2.活動時間：12/9-12/13 

3.活動規則： 

  (1) 請到圖書館找尋和聖誕節相關的書籍，並交給教務組。 

  (2) 說出這本書和聖誕節的關聯。 

     (例如：聖誕節會送卡片，所以挑卡片製作書籍。) 

4.獎勵方式： 

  (1) 聖誕棒棒糖。 

 

二、聖誕怪盜第二彈！ 

    捉拿聖誕怪盜！ 

0.聖誕怪盜再度出現，偷走了聖誕成果晚會的點心，請依據線索，找出怪

盜，並說出逮捕暗號 Merry Christmas，只要累積足夠暗號，怪盜將拿出寶

箱，請大家一起打開密碼鎖，享用點心。 

1.活動對象：全校 

2.活動時間：12/16-12/20 

3.活動規則： 

  (1) 掃描 QR Code。 

  (2) 閱讀書展書籍後，以班級為單位闖關。 

  (3) 闖關完成，拍下全班闖關成功照片，傳給圖推教師。 

  (4) 找出神秘怪盜，說出暗號，使用正確密碼。 

 

4.獎勵方式： 

  (1)平分寶箱內的點心。 
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主題書展活動設計者：笨港國小 紀佳馨 

主題 

名稱 

多元主題書展有 GO讚 

 
設計背

景 

脈絡 

本校圖書館於 107 年新落成。有著芬芳的書香味、豐富的藏書。要怎麼吸引

學生來這知識的寶殿，經由閱讀書本獲得知識。因此這學期設計書展活動。但考

量師生人力有限，決定以每兩個月更換主題的方式，搭配書展回饋單來進行推動

工作。書展期間也會依據主題布置多元的情境，例如 10月會搭配萬聖節，除了

有布條、紙偶、還有蜘蛛、繃帶人等有趣的情境佈置，誘發學生想來圖書館的意

願。 

此外，書展的回饋單也會搭配「閱讀抽抽樂」，每週四進行書展心得單的摸

彩，給予學生閱讀小禮物。透過推展多元閱讀活動，相信能提升學生閱讀樂趣，

在實質上，也發現學生享受閱讀樂趣，更樂在閱讀。 

 
搭配 

書展 

根據不同書展主題，每次會有兩個不同主題提供學生瀏覽。也會根據低、

中、高年級進行學生程度的置放。讓大小孩都能開心閱讀。 

 
以十月為例，書展清單有 

 

編號 11 
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活動 

內容 

1.活動對象：全校 1-6 年級學生 

2.活動時間：109 年 9 月 1日~110 年 6月 30 

3.活動規則及獎勵方式： 

 (1)閱讀抽獎:於主題書展展覽期間，看完相關主題書，填寫完回饋單，經閱讀

志工老師認證蓋章後，即可投入摸彩箱。於朝會星期四，抽出三個名額，簡單回

答該書看完心得，贈送閱讀小禮物。 

 

(2)誰是閱讀王:以低年級、中年級、高年級為年段區分來評比，於主題書展展覽

期間，每看完一本書可以進行閱讀集點單的集點蓋章，每兩個月總結一次，看誰

是看書集點最多的人，每年段取一人，給予閱讀獎品包的獎勵，以及公開頒獎。 

1.海報宣傳與情境布置                            2.學習單 
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主題書展活動設計者：新勢國小 謝欣容 

 
主題 

名稱 

遨遊天際聽故事 

 
設計背

景 

脈絡 

因有機會參與環境教育說書人培訓，聆聽講師介紹環境教育親子繪本創作及

示範，發現環教故事可以說得生動又有趣，容易引起學生的共鳴與閱讀環教

繪本的興趣。學生在聽故事的同時，也能宣導環境教育的重要，一舉兩得，

於是著手計畫將環教議題融入閱讀主題書展及說故事活動。藉由說故事指導

小朋友珍惜大自然的資源並懂得愛家、愛校園，亦期盼能主動閱讀有關環境

教育的書籍。 

 
搭配 

書展 

展示歷屆環境教育創作繪本 

   

   

 
 

圖片來源: https://tydep-eew.com.tw/school-illustrated.php 

         (桃園市環境教育全球資訊網) 

活動 

規劃 

1.活動對象：二年級 

2.活動時間：109 年 09 月 22 日 

3.活動規則：聽(聽故事)→做(做故事中有關情緒表達的動作)   

           →讀(有關描述環境的句子) →創(替換語詞) →說 

           (表達自己的想法) →統整→引導 

 (1)說明聽故事禮儀。 

 (2)介紹環境教育親子繪本主題展的書籍。 

 (3)選擇一本小朋友耳熟能詳的孫悟空為主角的環教親子繪本 

   故事《桃花源七十二變》為題，與具備音樂專長的環教說 

   書人協同教學，運用肢體律動及聲音表情，將繪本故事自 

   然詮釋，在聽故事的過程中，請小朋友隨著劇情起伏表演 

   聲音、表情及動作，藉此體會故事內容句子表達的涵義， 
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   會閱讀、懂意涵，能加深印象並運用於其他有關環境敘述的描 

   寫。 

 (4)故事內容有關描述環境的句子引導替換語詞。 

 (5)聽完故事，回答問題並說出自己的想法。 

 (6)統整故事的核心概念。 

 (7)引導小朋友愛護環境人人有責，維護美好家園，從自身做 

   起，並能主動閱讀環境教育書籍。  

4.獎勵方式： 

 (1)安靜守規聽故事，全班獲得大點心包一包。 

 (2)勇於表達、樂於分享者，獲得棒棒糖一支。 

 
  

活動海報 環境教育繪本主題書展 詮釋劇情聲音表情做動作 

   

請小朋友起立一起做動作 上台分享聽完故事的心得 舉手回答問題 

 
 

統整故事內容概念 全班合照 
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主題書展活動設計者：楊心國小 余欣玥 

 

主題名稱 

老師的故事處方 

 
設計背景 

脈絡 

結合學務處教師節敬師活動，輔導室認識師長及圖書館閱讀活動，邀請校內

師長提供自己的閱讀經驗、故事處方，讓師生之間透過故事產生連結，共同

度過充滿「史都綠」story 的教師節！ 

 

 
搭配書展 

從圖書館藏書中，挑選出與教師相關的書籍，以及校內師長所推薦的書籍，

展示於館內。 

 

活動規劃 

1.活動對象：全校學生 

2.活動時間：9 月 22 日到 10 月 7 日 

3.活動規則： 

＊賓果連線（9 月 22 日到 9 月 28 日）： 

  每生一張賓果卡，要先完成自己的故事處方，再從海報照片找出開藥方

的老師，老師會詢問相關問題或請學生簡單分享閱讀心得，之後再請老師在

正確格子內簽名，或寫上老師的名字（不可以有錯字）。正確且連成二條

線，就有抽獎機會。每年段 10個獎項，於 10/6 兒童朝會公開抽獎。 

(1) 依低、中、高三個年段，製作故事處方九宮格。海報將展示在穿堂

及圖書館。圖書館並展出老師的推薦書，設置故事處方區。 

(2) 每張海報展示 8位老師的照片。 

(3) 學生部分，採自願參加。 

＊老師的故事處方箋書展（9 月 22 日到 10 月 7 日）： 

  圖書館內展出老師們故事處方的書籍，讓學生入館時能翻閱，活動結束

後都能自由借閱。 
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活動寫真 

   

1.請自治市到各班宣傳 2.海報展示於圖書館閱讀角和穿堂 3.賓果連線-找到老師簽

名 

  

4.書展活動情形 

 

 

5.有低、中、高兩種版本的賓果卡 

 

 


